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Medien und Informatik

Medien

MI1.1.1 Die Schilerinnen und Schiiler konnen sich in der MI.1.2 Die Schilerinnen und Schiiler konnen Medien MI.1.3 Die Schilerinnen und Schiiler konnen Gedanken, MIl.1.4 Die Schilerinnen und Schiiler konnen Medien
physischen Umwelt sowie in medialen und und Medienbeitrage entschliisseln, reflektieren Meinungen, Erfahrungen und Wissen in interaktiv nutzen sowie mit anderen
virtuellen Lebensraumen orientieren und sich und nutzen. Medienbeitrage umsetzen und unter Einbezug kommunizieren und kooperieren.
S:rm entspreChend:eln Gesetzen, Regeln und Medien und Medienbeitrage verstehen der__(:fesetl%el:l Regeln und Wertesysteme auch Mit Medien kommunizieren und kooperieren
ertesystemen verhatten. MI1.2 Die Schulerinnen und Schler ... veroftentlichen. ML1.4 Die Schulerinnen und Schiler ...
Leben in der Mediengesellschaft a | » verstehen einfache Beitrage in verschiedenen Medien und Medienbeitrage produzieren a | » konnen mittels Medien bestehende Kontakte pflegen und
MI1.1 Die Schulerinnen und Schuler ... Mediensprachen und kénnen darlber sprechen (Text, MI1.3 Die Schulerinnen und Schuler ... sich austauschen (z.B. Telefon, Brief].
a | » konnen sich dber Erfahrungen in ihrer unmittelbaren Bliltd' alltagliches Symbol, Ton, Fi“lm]. o a | » konnen spielerisch und kreativ mit Medien » konnen Medien fir gemeinsames Arbeiten und fur
Umwelt, iiber Medienerfahrungen sowie Erfahrungen in * konnen Werbung erkennen und tber die Zielsetzung der | JLE | eXPErIMENtieren. e, Meinungsaustausch einsetzen und dabei die
virtuellen Lebensraumen austauschen und tber ihre Werbebotschaften sprechen. . . . Sicherheitsregeln befolgen.
_ _ _ - ) ) ) b » konnen einfache B|[d_' Text_' Tondokumente gesta[ten .......................................................................................
Mediennutzung sprechen (z.B. Naturerlebnis, Spielplatz, b | » konnen benennen, welche unmittelbaren Emotionen die ) . - ; . . T
. . . . . und prasentieren. » konnen mittels Medien kommunizieren und dabel die
Film, Fernsehen, Bilderbuch, Horspiel, Lernprogramm]. Med|ennutzung auslosen kann (z.B. Freude, Wut, Trauer]. . .
........... ..................................T.............. ecc00c00c00000000isccsccscccccce ..........l.l................-.. ..................................'........................-. C N konnen Medlen ZUum Ersteuen Und Prasentleren |hrer Slcherhe|t5_ Und Verhaltensregeln befo[gen
b~ kormen Vor- u_nd Nachted_e direkter Erfahrungen, durch ¢ | > konnen mithilfe von vorgegebenen Medien lernen und Arbeiten einsetzen (z.B. Klassenzeitung, Klassenblog, > konnen Medien gezielt fir kooperatives Lernen nutzen.
Medien oder virtuell vermittelter Erfahrungen benennen Informationen zu einem bestimmten Thema beschaffen Hérspiel, Videoclip). el e
und die personliche Mediennutzung begrinden. (z.B. Buch, Zeitschrift, Lernspiel, Spielgeschichte, y . . L . . e | » konnen Medien zur Veroffentlichung eigener Ideen und
. _ : Websitel d | » konnen in ihren Medienbeitragen die Sicherheitsregeln Meinungen nutzen und das Zielpublikum zu
c | > konnen Folgen medialer und V|rtue.ller Hgndlungen : im Umgang mit personlichen Daten einbeziehen (z.B. Riickmeldungen motivieren
erkennen und benennen (z.B. Identitatsbildung, d | » konnen die Grundfunktionen der Medien benennen Angaben zur Person, Passwort, Nickname). : _ : -
Bez|ehun95pf[ege' Cybermobb”']g]. [|nformat|on' Blldung' Melnungsbl[dung' Unterha[tung' eeoepocccccocce ............t..... oooooooooooooo e f » konnen kooperatlve Werkzeuge anpassen Und fur‘
........... A s Kommunikation]. e | > kénnen Medieninhalte weiterverwenden und unter gemeinsames Arbeiten, Meinungsaustausch.
d| > tognen Relge[“ und Wirt?dSYSte”;[e \Lie_FSCh'ededner » kennen Mischformen und kénnen typische Beispiele Angabe der Quelle in Eigenproduktionen integrieren (z.B. Kommunikation sowie zum Publizieren einsetzen (z.B.
ebenswelten unterscheiden, refiextieren un aufzahlen (Infotainment, Edutainment). Vortrag, Blog/Klassenblog]. Blog, Wiki).

entsprechend handeln (z.B. Netiquette, Werte in
virtuellen Welten).

f » konnen Medien nutzen, um ihre Gedanken und ihr Wissen

e | » konnen Informationen aus verschiedenen Quellen gezielt . . .
vor Publikum zu préasentieren und/oder zu

beschaffen, auswahlen und hinsichtlich Qualitat und

e | » konnen Chancen und Risiken der Mediennutzung | versffentlichen.
benennen und Konsequenzen fir das eigene Verhalten RiZE DA S » konnen Wirkungen eigener Medienbeitrage einschatzen
Schuldenfalle, Suchtpotentiall. Individuen unterschiedlich wirken. o o
» konnen Verflechtungen und Wechselwirkungen zwischen : - J AEMmET Mt SIgememn UT iremeler | minzlen
g| » kennen grundlegende Elemente der Bild-, Film- und Medienbeitrage herstellen und berlcksichtigen dabei die

physischer Umwelt, medialen und virtuellen Fernsehsprache und konnen ihre Funktion und rechtlichen Rahmenbedingungen sowie Sicherheits- und

Lebensraumen erkennen und fur das eigene Verhalten Bedeutung in einem Medienbeitrag reflektieren. Verhaltensregeln
e|nbez|ehen [ZB SOZ|a|.e Netzwerke Und |hre """"" .'. °°°°°°°° ' '"'"'.'”""? """"""" E— ' "'““"'""' """" :”"""" T T e Y Y e Y Y Y Y e s e e T e e Y Y e Y e Yo e e e Yo e e e e e e o e e e o e Vo VeV et Voo VoYYt
Konsequenzen im realen Leben). h | » kdnnen die Absicht hinter Medienbeitragen einschatzen h | » konnen allein und in Arbeitsteams mit medialen

(z.B. Werbung, Zeitschrift, Parteizeitung].

Maoglichkeiten experimentieren und sich daruber
austauschen.

f | » konnen Chancen und Risiken der zunehmenden
Durchdringung des Alltags durch Medien und Informatik
beschreiben (z.B. Globalisierung, Automatisierung,
veranderte Berufswelt, ungleiche Moglichkeiten zum
Zugang zu Information und Technologie).

» kennen Organisations- und Finanzierungsformen von
Medienangeboten und deren Konsequenzen.

g | » konnen Funktion und Bedeutung der Medien fur Kultur,
Wirtschaft und Politik beschreiben und darlegen, wie gut
einzelne Medien diese Funktion erfillen (z.B.
Manipulation, technische Abhangigkeit, Medien als vierte
Gewalt).

Informatik

MI.2.1 Die Schulerinnen und Schuler konnen Daten aus ihrer Umwelt Ml.2.2 Die Schulerinnen und Schuler konnen einfache Problemstellungen MI.2.3 Die Schulerinnen und Schuler verstehen Aufbau und Funktionsweise
darstellen, strukturieren und auswerten. analysieren, mogliche Losungsverfahren beschreiben und in von informationsverarbeitenden Systemen und konnen Konzepte der
Programmen umsetzen. sicheren Datenverarbeitung anwenden.
Datenstrukturen
MI.2.1 Die Schilerinnen und Schiler ... Algorithmen Informatiksysteme
a | konnen Dinge nach selbst gewahlten Eigenschaften ordnen, damit sie ein Objekt MI.2.2 Die Schulerinnen und Schuler ... MI.2.3 Die Schulerinnen und Schuler ...
| ___mit einer bestimmten Eigenschaft schneller finden (z.B. Farbe, Form, Grésse). a| » konnen formale Anleitungen erkennen und ihnen folgen (z.B. Koch- und a | » konnen Gerate ein- und ausschalten, Programme starten, bedienen und beenden
........Backrezepte, Spiel- und Bastelanleitungen, Tanzchoreographien). ...  BL.L..... sowie einfache FUNKUONEN NUIZEN. | L ittt
.......... 0| > Kkennen sich mit eigenerm Login in einem Llokalen Netzawerk oder einer
» kénnen unterschiedliche Darstellungsformen fir Daten verwenden (Z.B. Symbole, | B g ih ittt ittt et et ta et taetanstatueeanseaetassanseaseassanseassassanssassanseassassanscs J J
. - _ - — Lernumgebung anmelden.
Tabellen, Grafiken). b | » kdnnen durch Probieren Losungswege fiir einfache Problemstellungen suchen k" ~— T—— Sl o
_ _ _ _ - S : - : - : c | » konnen Dokumente selbststandig ablegen und wieder finden.
» konnen Daten mittels selbstentwickelter Geheimschriften verschlisseln. U_nd a“uf Korrekthe!t prufen{z.B. einen Weg su;hen, eine Spielstrategie entwickeln). y . . -
— _ Sie konnen verschiedene Losungswege vergleichen. d| » kénnen mit grundlegenden Elementen der Bedienoberflache umgehen (Fenster,
d | > kennen analoge und digitale Darstellungen von Daten (Text, Zahl, Bild und Ton) - - ' _ ' ' Menu, mehrere ge6ffnete Programme).
und konnen die entsprechenden Dateitypen zuordnen. c | » konnen Ablaufe mit Schleifen und Verzweigungen aus ihrer Umwelt erkennen,
e | > kennen die Bezeichnungen der von ihnen genutzten Dokumententypen. beschreiben und strukturiert darstellen (z.B. mittels Flussdiagrammen). | BB A Ll ittt ettt ettt ettt
f | erkennen und verwenden Baum- und Netzstrukturen (z.B. Ordnerstruktur auf derm d| » ronnen edmfac:he ﬁblau}tghmn Schleifen, bedingten Anweisungen und Parametern e | » konnen Betriebssystem und Anwendungssoftware unterscheiden.
: : esen und manuell ausfuhren. . . .
Computer, Stammbaum, Mindmap, Website). _ — : - f » kennen verschiedene Speicherarten (z.B. Festplatten, Flashspeicher,
g > verstehen die Funktionsweise von fehlererkennenden und -korrigierenden Codes. el verstehen, dass ein Cgmputer nur vordefinierte Anvyasungeln ausflihren kann und Hauptspeicher) und deren Vor- und Nachteile und verstehen Grésseneinheiten fir
- — — dass ein Programm eine Abfolge von solchen Anweisungen ist. Daten
h| » konnen Dokumente so ablegen, dass auch andere sie wieder finden. f G 5 -+ Schleifen bedinaten A _ 1P t :
» konnen Programme mit Schleifen, bedingten Anweisungen und Parametern > K - - X X -
i | > konnen logische Operatoren verwenden (und, oder, nicht]. hreib gd et J g g konnen bei Problemen mit Qeraten und Programmen Losungsstrategien
: o Saten n o Sprer e R e TT f A ; sChreiben und testen. anwenden (z.B. Hilfe-Funktion, Recherche).
» konnen Daten in einer Datenbank strukturieren, erfassen, suchen un 5 L . N - - - _ - —
J B 9 konnen. selbstentdeckte Losungswege fiir einfache P.robtem.e n Form von h | » konnen erkldren, wie Daten verloren gehen konnen und kennen die wichtigsten
g lauffahigen und korrekten Computerprogrammen mit Schleifen, bedingten Massnahmen, sich davor zu schiitzen.
» Kka ikat] i Anweisungen und Parametern formulieren. ; ; T ; ; .
K konnen M.eth.oden zur_Da.tenrepUkann unterscheiden und anwenden (Backup, g | | | . i | > verstehen die grundsitzliche Funktionsweise von Suchmaschinen.
Synchronisation, Versionierung). h | » konnen selbstentwickelte Algorithmen in Form von lauffahigen und korrekten . . . . .
. . . | | » konnen lokale Gerate, lokales Netzwerk und das Internet als Speicherorte fir
Computerprogrammen mit Variablen und Unterprogrammen formulieren. . ) . .
.......................................................................................................................... pr|vate Und Offent“che Daten Untersche|den
> konnen verschiedene Algorithmen 2dr Losung desselben Problems vergleichen k | » haben eine Vorstellung von den Leistungseinheiten informationsverarbeitender
und beurteilen (z.B. lineare und binare Suche, Sortierverfahren). Systeme und kdnnen deren Relevanz fiir konkrete Anwendungen einschatzen (z.B.
Speicherkapazitat, Bildauflésung, Rechenkapazitat, Datenlibertragungsrate).
l | » kennen die wesentlichen Eingabe-, Verarbeitungs- und Ausgabeelemente von
Informatiksystemen und konnen diese mit den entsprechenden Funktionen von
Lebewesen vergleichen (Sensor, Prozessor, Aktor und Speicher).
m| » konnen das Internet als Infrastruktur von seinen Diensten unterscheiden (z.B.
........ WWW, E-Mail, Infernettelefonie, Soziale Netzwerkel  ...ooeicosrcsnissssssisssinnens
n| » konnen die Risiken unverschlisselter Datentbermittlung und -speicherung
abschatzen.
Handhabung Recherche und Lernunterstutzung Produktion und Prasentation
Zyklus | Kompetenz Ort der Einarbeitung Zyklus | Kompetenz Ort der Einarbeitung Zyklus | Kompetenz Ort der Einarbeitung
Die Schilerinnen und Schiler ... Die Schilerinnen und Schiler ... Die Schilerinnen und Schiler ...
1 konnen Gerate ein- und ausschalten, Programme starten und beenden, |12 1-3  konnen mit Hilfe von vorgegebenen Medien lernen und Informationen zu | 09519 1-2 konnen Medien zum gegenseitigen Austausch sowie zum Erstellen und 111"
einfache Funktionen nutzen, sich mit dem eigenen Login anmelden. einem bestimmten Thema beschaffen (z.B. Buch, Zeitschrift, Lernspiel, |Mi.1.2.c Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B. Brief, E-Mail, MI.1.4.a
. . . NMG.6.2.b . . . TTG.1.B.2.a
: kénnen Dokumente selbststindig ablegen und wieder finden. MI2.3.c Spielgeschichte, Webseite). RZGA2b Klassenzeitung, Klassenblog, gestalten von Text-, Bild-, Video- und
. . - 0281 Tondokumenten),
1-2 kdnnen mit grundlegenden Elementen der Bedienoberflache umgehen | 2441 2-3 konnen Medien und Daten auswahlen, auswerten und als | D.4C1e ) . . ) 4010
(Fenster, Meniis, mehrere gedffnete Programme). o Informationsquelle fur ihr Lernen nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine, |FsiE5B.2b 2 -3 |konnen die Grundfunktionen von Geraten und Programmen zur D4D1d
- — ' , N Schulfernsehen, Wetterkarte, geografische Daten, technische el Erstellung, Bearbeitung und Gestaltung von Texten, Tabellen, MA1.B.3.e
1-2 |konnen mit der Tastatur Texte schreiben. e Anleitungen). NMG.2.5.d Prasentationen, Diagrammen, Bildern, Tonen, Videos und Algorithmen m:;g?j;
. NMG.4.4.1f
3 konnen ausreichend automatisiert mit der Tastatur schreiben. DAATLI NMG.5.3.g anwenden. NMG.4.4.Te
3 konnen Dokumente so abl_egen' dass auch andere sie wiederfinden. MI.2.1.h ng;gﬁ 2-3 konnen aktuelle Medien nutzen um sich auszutauschen, und um thre Ei'é%'jhgd
A Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prasentieren oder einer MI13.f
TT6.3B.4b Offentlichkeit verfigbar zu machen. MI-1.4.c
TTG.3.B.4.c
WAH.1.1.b 3 konnen Gerate und Programme zur Erstellung, Bearbeitung und oo
2 -3 |konnen Sachtexte im Rahmen einer Recherche beschaffen (z.B. im D2B1g Gestaltung von Texten, Tabellen, Présentationen, Diagrammen, Bildern, |p.4B.1h
Internet, in der Bibliothek) und die darin enthaltenen Informationen Tonen, Videos und Algorithmen einsetzen. E;El:%.m
mithilfe von Leitfragen fir weitere Arbeiten nutzen (z.B. Referat]. s
3 konnen Medien fiir den eigenen Lernprozess selbststandig auswahlen | 275627 e
und einsetzen (z.B. Sachbuch, Zeitschrift, RSS-Feed, soziale Netzwerke, |Fs2r4B.1.d mlA-Z’O’-ZBf-]-h
E-Book, fachbezogene Software). ﬁ_fégé'd MU.4.B.1.2d
MA.2.B.1.i MU.4.B.1.2e
MA.2.B.1, RZG.4.1.a
NTA3e 3 konnen Medien und Programmfunktionen zur inhaltlichen und formellen | 219
NT.3.3.d Uberarbeitung von Texten nutzen (z.B. Worterbuch, Korrektur- und D.4F.11
mz;c b _ . D.4.F.1.g
9.2.c erarbeitungsfunktionen, Internet). FC1EBED.c
RZG.4.1.a
R7G.4.2 b FS2F.5.E.2.c
e 3 konnen in Programmen Vorlagen anwenden (z.B. Textverarbeitung, O
E%gzgg Prasentationen, Tabellenkalkulation). MA.1.B.3.g
ipee 3 konnen aktuelle Medien ziel- und zielgruppengerecht nutzen um ihre oo ean
— Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prasentieren oder einer MI1 3 f
Offentlichkeit verflighbar zu machen (z.B. Prasentationen, Foto-, Video-, m:gjﬁjlig
Audiobeitrag, Blog und Wiki. NT.1.3.c
NT.3.3.a
3 konnen Plattformen gestalten und anpassen und diese interaktiv fur v
gemeinsames Arbeiten, Meinungsaustausch, Kommunikation sowie zum
Publizieren einsetzen (z.B. Datenablage und -austausch, Blog,
Cloudcomputing).
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